
Prestations entreprises & CE �² Séminaires �² �6�R�L�U�p�H�V���G�·�H�Q�W�U�H�S�U�L�V�H�V��- Challenges



FUN EVENEMENTS : 
des manifestations a votre portée

- Journées portes-ouvertes, 
- �^�}�]�Œ� ���•�����[���v�š�Œ���‰�Œ�]�•���•�U��
- Séminaires, 
- Animations de challenges,
- Salons, 
- �s�]�•�]�š���•�����[���v�š�Œ���‰�Œ�]�•���•�U�Y

��� ���]� �������µ�Æ�����v�š�Œ���‰�Œ�]�•���•�U���o�[���v�š�]�š� ���&�µ�v��É�À� �v���u���v�š�•���•�[���‰�‰�µ�]����
�•�µ�Œ���o�[���Æ�‰� �Œ�]���v�����U���o�[�}�Œ�P���v�]�•���š�]�}�v�����š���o���•�����v�]�u���š�]�}�v�•���Œ� �À� �o� ���•��
par Fun Animations.

Avec Fun Événements, tout est permis.
Petits ou grands, vos animations deviendront 
�����•���u�}�u���v�š�•���‹�µ�����o�[�}�v�����š�š���v���X



6 raisons de choisir FUN EVENEMENTS

�>�[���y�W���Z�/���E����
�&�h�E�����s���E�d�����[���•�š���í�ì�����v�•�����[���Æ�‰� �Œ�]���v������
�����v�•���o�[� �À� �v���u���v�š�]���o�����š���o�[���v�]�u���š�]�}�v�X

DU COUSU MAIN OU DU CLE 
EN MAIN 
FUN EVENT vous propose des 
animations sur mesure, pour être 
différent ou clés en main, pour gagner 
du temps.

LA MAÎTRISE
�&�h�E�����s���E�d�����[���•�š�����µ�•�•�]���o�������}�v�•���]�o�����š���o����
gestion technique de vos événements. 

LA PROXIMITE
�&�h�E�����s���E�d�����[���•�š���>�������Z�}�]�Æ�����[�!�š�Œ����

proche de ses clients.

LA SIMPLICITE
�&�h�E�����s���E�d�����[���•�š���µ�v���•���µ�o���]�v�š���Œ�o�}���µ�š���µ�Œ��

qui gère votre projet de A à Z

LA SATISFACTION CLIENTS
�&�h�E�����s���E�d�����[���•�š���o�[���•�•�µ�Œ���v������

���[� �À� �v���u���v�š�•���Œ� �µ�•�•�]�•�X�����š�����[���•�š���‰���•��
nous qui le disons, ce sont nos clients !



LES OPÉRATIONS 
SUR MESURE



FUN EVENEMENTS : 
une organisation à votre mesure

Vous souhaitez personnaliser votre événement ? 

Vous avez un thème que vous voulez mettre en avant ? 

Vous désirez faire intervenir un artiste ?

�E�}�µ�•�����À�}�v�•���‰�o���]�v�����[�]��� ���•�������‰���Œ�š���P���Œ�����À�������À�}�µ�•�X

Fun Événements met à votre disposition son expérience 
et sa créativité afin que votre manifestation devienne un 
moment inoubliable.



LES OPÉRATIONS 
CLÉS EN MAIN
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Les challenges sportifs



Unique et Fun : créez votre propre challenge !

�n CHOISIR
3 à 10 activités à 
choisir parmi 
plus de 35 
animations

�o INVITER
6 à 20 équipes

�p �6�·�$�0�8�6�(�5
Une journée 
inoubliable !

Demandez nos plaquettes pour choisir vos animations !



Challenge à Créer
SPORT

+ de 10 personnes Selon les jeux choisis Intérieur

�‡ Avoir �o�[���•�‰�Œ�]�š ���[� �‹�µ�]�‰��

�‡ Etre concentréet réactif

�‡ Avoir le sourire !

Ensolo ou en équipe, vous devrez arriver premier après une série
���[���š���o�]���Œ�•sportifset ludiques.

Choisissiezde 3 à10activités parmiles37proposées.

Les possibilités���[���v�]�u���š�]�}�v�•sont infinies mais bien réelles !



Challenge Inno va tion
SPORT

+ de 10 personnes Selon les jeux choisis Intérieur

�‡ Découvrir des outils innovants

�‡ Etre concentréet réactif

�‡ Avoir le sourire !

Ensolo ou en équipe, vous devrez arriver premier après une série
���[���š���o�]���Œ�•interactifs.

Vélo Energie, Battle24 du Mans en réalité virtuelle, Fun Batak,
simulateur véloou F1�Y

Entrezdansle mondedu sport interactif !



Challenge Battle F1
SPORT

+ de 10 personnes 2 heures Intérieur

�‡ Etre concentré

�‡ Etre réactif

�‡ Gagnerenéquipe

Pour ce challenge,au sein de 2 écuries concurrentes, vos invités
devront gagnerla pole position sur différents circuitsde Formule 1.

Tour à tour, chaque équipe nommeraun équipier pour affronter,en
« battle », un membrede �o�[� �‹�µ�]�‰��adverse.

Précision, réflexe, concentration, sans oublier les sortiesde route et
lesfous rires serontde la partie.



Les Ol ympiade s, 
les pieds  dans  le sa ble SPORT

+ de 15 personnes Selon les ateliers choisis 20 m² par atelier

�‡ Mettre enplaceunestratégiedegroupe

�‡ Etre solidaire

�‡ Ecouter�o�[���µ�š�Œ��

�‡ Communiquer

Répartisen équipes, vous vous affronterez sur des épreuves sportiveset ludiquesqui vous demanderont
���[���o�o�]���Œéquilibre, force, mental, logiqueet esprit ���[� �‹�µ�]�‰��.
Auprogramme, beach-volley, tir àla corde, parcours eau,�o�[� �‰�Œ���µ�À��des poteaux,et bien ���[���µ�š�Œ���•�Y

Alors, jetez-vous à�o�[�����µ!

Enoption :
�‡ Unphotographe immortalisera ces moments.



Boot Camp
SPORT

+ de 15 personnes 3 heures Extérieur

�‡ Mettre enplaceunestratégiedegroupe

�‡ Communiquer

�‡ Etre solidaire

Véritable séancede cohésion, le Boot Camp revisitele temps ���[�µ�v��animation les
commandos militaires.

�>�[�]�v�•�š�Œ�µ���š���µ�Œen chef doit trouver de nouvelles recruesau sein de votre groupe. Avant
���[���v�P���P���Œ �o�[� �‹�µ�]�‰���Uun entrainement sera proposé : échauffement collectif, parcoursdu
combattant, relais, tirsde précision�YSensationset sourires garantis !

Les équipes�•�[���(�(�Œ�}�v�š���Œ�}�v�šentre elles sur chaque atelier proposé. Toutes les épreuves sont
orientées versla performance collectiveet la stratégiede groupe�Y
Alors,qui remporterale plusde points?e



Challenge Ba ttle jeux
SPORT

+ de 10 personnes Selon les jeux choisis Intérieur / Extérieur

�‡ Etre précis

�‡ Avoir le sensde �o�[� �‹�µ�]�o�]���Œ��

�‡ Jouer ensemble

Pourcechallenge, vos équipes�•�[���(�(�Œ�}�v�š���Œ�}�v�šautour de différents jeuxen bois que vous aurez
sélectionnés.

Tour à tour, chaque équipe�•�[���•�•���]���Œ��aux jeux afin de gagnerle maximumde points et de
remporter le challenge.

Précision, équilibre, réflexion, bien sûr�Ymaisla convivialité resterale maître-mot
de cechallenge.



Fun  Ping
SPORT

+ de 10 personnes 3 heures Intérieur / Extérieur

�‡ Etre solidaire

�‡ Etre précis

�‡ �^�[���u�µ�•���Œensemble !

Pourcechallenge, vos équipes�•�[���(�(�Œ�}�v�š���Œ�}�v�šaucours���[�µ�vtournoi de tennisde table.
�>�[� �‹�µ�]�‰��gagnante sera cellequi gagnerale plusde matchs.

Alliez �o�[�µ�vdes sportsle plus connuau monde et �o�[���•�‰�Œ�]�š ���[� �‹�µ�]�‰��pour une soirée richeen
sensations !

Enoption :
�‡ Surprenez vos participantsen invitant unecélébritédu Tennisde table.



Les challenges créatifs



Challenge Carfun ART

+ de 25 personnes Demi journée 15 m² par équipe

�‡ Communiquer

�‡ Développer son esprit logique

�‡ Etre créatif

�‡ Travaillerenéquipe

Chaque équipe aura pour objectifde concevoiret de construiresavoiture qui sera, solide, fonctionnelle,
rapideet écologique�‰�µ�]�•�‹�µ�[���o�o��seraen carton !

Pour cela,un kit de construction est remis àchaqueéquipeau début du challenge. Chaque équipe devra
déborder ���[� �v���Œ�P�]��et de créativité pour optimiserle montage, customisersa création, présentersa
voiture et enfin, participeraucrash test final.

A la fin du challenge�o�[� �‹�µ�]�‰��gagnanteseverra récompensée.



Challenge Ba by -Foot ART

+ de 20 personnes 3 heures Intérieur / Extérieur

�‡ Seconnaître

�‡ Travaillerenéquipe

�‡ Gagner ensemble

Chaque équipe aura pour objectif���[���•�•���u���o���Œet de customiser son propre baby-footen carton.
Unkit de construction sera remis àchaqueéquipe à�o�[���Œ�Œ�]�À� ��. Un fois le baby-foot opérationnel,
lesparticipants devrontle customiser grâceaumatériel gagnéaucoursdesdifférents défis.

Puis, place àla compétition :un tournoi sera organisé entreleséquipes présentes.
Quelle équipe gagnerale plusde points pour monter surla première marchedu podium ?

Lameilleure équipeseverra récompenséeet toutes leséquipes repartiront avec leur baby-foot.



Challenge 7 ème Ar t et séries  T V ART

+ de 15 personnes 3 heures Intérieur

�‡ Travaillerenéquipe

�‡ Gagner ensemble

�‡ �^�[���u�µ�•���Œ

Toutau longde la soirée, vous serez répartisen différentes équipes.
Votre objectif : gagnerle maximumde points surchaqueatelier :
- Affiches cinéma : à vousde retrouver un maximumde titre dansle temps imparti à partirde visuels

partiels���[���(�(�]���Z���•de films,
- Blind test surlesplus célèbres bandes originalesde films
- Atelier « répliques cultes » : retrouvezen premier à quels films appartiennent ces répliques,
- Action ! Rejouez quelques scènes cultes.

Etbien sûr,�o�[� �‹�µ�]�‰��qui aura marquéle plusde pointsseverra récompensée !



Constr uction de r ade aux ART

+ de 20 personnes 2 heures Extérieur

�‡ Seconnaître

�‡ Travaillerenéquipe

�‡ Être inventifet logique

Unchallengede construction inédit !

Répartisen équipes, votre objectif serade concevoirle meilleur radeau�Y Celuiqui vous mènera àla
victoire !

Un kit de construction sera remis à chaque équipe. A vous���[�}�‰�š�]�u�]�•���Œvotre création pourque le radeau
soit équilibré mais aussile plus léger.
Viendra ensuitele tempsde la course sur�o�[�����µpour départager les équipeset remettre le prix à�o�[� �‹�µ�]�‰��
gagnante.



Challenge Body P er cus sion ART

+ de 15 personnes 1h30 En intérieur

�‡ Etre attentif à �o�[���µ�š�Œ��

�‡ Créer ensemble

�‡ Dynamiser�o�[���•�‰�Œ�]�š ���[� �‹�µ�]�‰��

Découvrezunenouvelle façonde faire de la musique !
Original,la percussion corporelle utilisele corps humain pour produire des notesde musiques. Explorez
�o�[�]�u�u���v�•��variété de sonsqui peuvent être produitsen frappant des mains, claquant des doigtsou
tapant des pieds.

Cette activité nécessiteun véritable travail collectif car seule une parfaite écouteet une synchronisation
des participants permettraaugroupe���[�}���š���v�]�Œun résultat harmonieux.



Atelier Fresq ue ART

+ de 15 personnes 2h30 Selon la dimension 
de la toile

�‡ Participer àune�ˆ�µ�À�Œ��commune

�‡ Etre créatif

�‡ Savoir organiser son équipe

Créons ensembleunefresque géante.
Encadréspar un artiste professionnelet ses assistants, vos participantsse transformeront en artistes
peintre avec pour objectifde créerunefresque géante à votre image.
Répartisen différents groupes,chacun aura à ���ˆ�µ�Œde participer à la réalisation de cette �ˆ�µ�À�Œ��
commune.
Parune méthode originaleet impliquante, amenez les membresde votre équipe à passerun agréable
momenten utilisant �o�[���Œ�šcomme moyen���[���Æ�‰�Œ���•�•�]�}�v.

Levisuel obtenu pourra ensuite être exposéauseinde votre entreprise.



Dr ums Team ART

+ de 15 personnes 2 heures Intérieur / Extérieur

�‡ Fédérer les équipes

�‡ Participer àun projet commun

�‡ Développersacapacité���[� ���}�µ�š��et deconcentration

Donnezdu rythmeet vibrezauson des tambours !
Chacun des participantsseverra remettreun instrument.
Sousla directionde nos coachs,ilsdevront participer àla création���[�µ�v�� �ˆ�µ�À�Œ��commune.
LaDrums Team est accessible à tous.

Les options :
�‡ Drums Team Africa avec djembés africains
�‡ Drums Team Balucada, avec des tambours brésiliens



Atelier s « ça tour ne » ART

+ de 10 personnes Selon choix du format Intérieur/Extérieur

�‡ Etre créatif

�‡ Sedévoiler aux autres

�‡ Participer àun projet commun

Créeren équipe votre court-métrageet découvrez�o�[���v�À���Œ�•du décor.
Avecun thème libreou que vous aurez déterminé, nos animateurs orientent les participantsde
la créationdu scénario,la miseen scène,le jeu ���[�����š���µ�Œ �i�µ�•�‹�µ�[��la réalisation des images.
Cette demi-journée sera décomposéeen plusieurs étapes :
- Brainstorming,
- Définitionde �o�[�]��� ��originale,
- Rédactiondu synopsiset des dialogues,
- Répétitions des scènes,
- Etenfin, le tournage.
Selonle format du séminaire,le montagedesvidéos
pourra être faitdansla journéesou envoyés dèsle lendemain.



Rétr o Par ty ART

+ de 15 personnes 3 heures Intérieur

�‡ Dynamiser�o�[���•�‰�Œ�]�š ���[� �‹�µ�]�‰��

�‡ Sedévoiler

�‡ �^�[���u�µ�•���Œ

Replongezdans�o�[���u���]���v����desannées80 aux années2000!

Quizz, chant, danse, nos arbitres jugerontlesprestations des différentes équipesau cours des
différents ateliers proposés.
Révisez vos connaissances sur les émissionsde �o�[� �‰�}�‹�µ���Ules événements marquants, les films
et chansonsde cesannéesmythiques.

Ambiance assurée pour cette soirée ultra conviviale !



60 se con des  pou r ga gne r ! ART

+ de 15 personnes 3 heures Intérieur

�‡ Dynamiser�o�[���•�‰�Œ�]�š ���[� �‹�µ�]�‰��

�‡ Etre précis

�‡ �^�[���u�µ�•���Œ

Répartisen équipe, nos animateurs vous lanceront plusieurs défis alliant adresse, rapiditéet
précision.

Une vidéode présentationdu défi vous est présentée,puis placeà �o�[���v�š�Œ���]�v���u���v�š:
Enfin,le chronomètresedéclencheraet vous aurez60 secondes chrono pour releverle défi et
le valider !

�>�[� �‹�µ�]�‰��qui aura obtenule plusde points sera récompensée !



Les Rallyes



Rall ye Ph oto V inta ge RALLYES

+ de 10 personnes 3 heures Intérieur / Extérieur

Répartispar équipes, les participants devrontsebaser sur leur vue pour résoudre les énigmes, prendre
lesphotoslesplusoriginaleset remporter le maximumde points surlesateliers pour finir gagnant.

A �o�[�]�•�•�µ��de cette demi-journée, chaque équipe repartira avecsapochettede photos pour des souvenirs
mémorableset bien sûr�o�[� �‹�µ�]�‰��gagnante sera récompensée !

Enoption :
�‡ Mise à disposition���[���������•�•�}�]�Œ���•vintages pendantle rallye.
�‡ Numérisation des photos.

�‡ Créerenéquipe

�‡ Avoir le sensdu détail

�‡ Chercherla solution ensemble

�‡ Etre solidaire



Rall ye Gour mand RALLYES

+ de 10 personnes 3 heures

Partez explorer,par équipe, votreville en (re)découvrantlesspécialités gastronomiquesde votre région.
Munie ���[�µ�vsac,���[�µ�vroad-booket ���[�µ�v��carte, votre équipe doit être unieet organisée afinde répondre
à un maximumde questions.

Enoption :
�‡ Une version challenge : déchiffrez les énigmesde notre roadbook pour vous rendre dans les étapes

indiquées. Différents ateliers àchaqueétape pour gagnerle maximumde défiset de points.

�‡ Seconnaître

�‡ Développer�o�[���•�‰�Œ�]�š ���[� �‹�µ�]�‰��

�‡ Augmenterla cohésion

Extérieur



Rall ye des  5 sens RALLYES

+ de 10 personnes 3 heures

Munie ���[�µ�vsac,���[�µ�vroad-booket ���[�µ�v��cartede votre ville, chaque équipe devra,au cours des ateliers
organisés toutau longdu parcours, résoudreun maximum���[� �v�]�P�u���•.
�>�[� �‹�µ�]�‰��qui remporteraun maximumde pointsseverra récompensée.

Préparez-vous à mettre tous vos sensen éveil !

�‡ Chercher ensemble

�‡ Développer�o�[���•�‰�Œ�]�š ���[� �‹�µ�]�‰��

�‡ Etre soucieuxdu détail

Intérieur / Extérieur



Rall ye So le x RALLYES

+ de 20 personnes 3 heures

Letemps���[�µ�v��demi-journée, enfourchez votre solexet partezen équipe résoudrelesénigmes.
Avec votre sac à dos,un road-booket des cartes, chaque équipe devra répondre àun maximumde
questionsaucours���[���š���o�]���Œ�•ludiques.

Lechallenge�v�[���•�špasseulement���[���Œ�Œ�]�À���Œpremier mais ausside cumulerun maximumde points.

A vousde jouer !

�‡ Chercher ensemble

�‡ Développer�o�[���•�‰�Œ�]�š ���[� �‹�µ�]�‰��

�‡ Partager des moments forts

Extérieur



Rall ye 2CV RALLYES

+ de 15 personnes Demi-journée ou 
journée entière

Partagez des moments forts,en équipe, à bordde �o�[�]�v��� �u�}�������o��2 CV!

Découvrezou redécouvrezles magnifiques paysagesde votre région, participez à des ateliers ludiques,
résolvez des énigmesen équipes�Y

Enoption :
Choisissezla formule RALLYE AVENTURE EXPRESS.
Répartisen équipes, vous êtes envoyés versunedestination inconnue avec pour but,
���[���Œ�Œ�]�À���Œen tête à chaqueétape. Enveloppesde missions, handicaps, drapeau rouge,
unevraie course vous attend !

�‡ Mieux seconnaître

�‡ Chercheret trouver ensemble

�‡ �^�[���u�µ�•���Œ

Extérieur



Ci ty Ex pr ess RALLYES

+ de 15 personnes 3 heures

Répartisen équipes, vous êtes envoyés vers des étapes inconnueset avez pour butde terminer
chaquemissionen tête. Drapeau rouge, handicaps, enveloppesde bonusou malus vous attendent !

Durant le parcours, des épreuves ludiquesou sportives vous attendent pour vous faire gagner des
points bonus mais aussi découvrirlesprochaines étapesdu parcours.

Soyezlespremiers à�o�[���Œ�Œ�]�À� ��!

�‡ Mieux seconnaître

�‡ Chercheret trouver ensemble

�‡ �^�[���u�µ�•���Œ

Extérieur



Le Défi V igner on RALLYES

+ de 10 personnes 3 heures

Participez àun rallye original autourdu vin !

Répartispar équipes dansla ville, vous devrez rejoindrelespoints indiqués sur votre carte pour
participerauxdéfiset questions surle vin.
Au programme, questions ludiques autourdu vin et défis variés avec des épreuvesde
reconnaissances���[���Œ�€�u���•�U �o�[� �‰�Œ���µ�À��du pressoir,de la miseen bouteille ainsi�‹�µ�[�µ�vatelier de
dégustation.

Enoption :
Cerallyepeut aussi être réalisédans unlieu uniqueoù leséquipes�•�[���(�(�Œ�}�v�š���Œ�}�v�šautour de 6
à 8 ateliers tournants.

�‡ Mieux seconnaître

�‡ Chercheret trouver ensemble

�‡ �^�[���u�µ�•���Œ

Extérieur



La Cible RALLYES

+ de 15 personnes 3 heures

Entre rallye, enquête policièreet Escape Game, découvrezLaCible !

Dansle cadre ���[�µ�v��mission���[���v�À���Œ�P�µ�Œ��nationale, vous êtes àla poursuite ���[�µ�vdangereux
gangster recherché pour plusieurs crimes.
Répartispar équipes, vous aurez pour missionde retrouver cet individu. Rendez-vousaux
étapes indiquées sur votre carte pour récupérerles indices auprèsde nos policiers infiltrés.

Une foisle criminel retrouvé,�o�[� �‹�µ�]�‰��victorieuse sera récompensée pour son travail !

�‡ Mieux seconnaître

�‡ Développer son espritdedéduction

�‡ �^�[���u�µ�•���Œ

Extérieur



Quizz & Jeux



So irée Fête  For aine Jeux

+ de 20 personnes Demi-journée Intérieur / Extérieur

Letempsde cette animation, vos invités sont plongésdans�o�[�µ�v�]�À���Œ�•
���[�µ�v��véritable Fête Foraine.
Ils déambulentde standen stand, choisissantlesactivitésqui leur correspondent.

Jeuxen bois, standde bonbons,jeuxde simulationou de force, tout est possible�Y
A vousde choisiret de constituer VOTRE fête foraine.

�‡ Relever des défis

�‡ Partager

�‡ Etsurtout�YPasserun bon moment !



So irée Faites v os jeux Jeux

+ de 20 personnes Demi-journée Intérieur / Extérieur

A leur arrivée,lesparticipantssevoient offrir des gobeletsde jetons.
Chaque participant passe, seulou en groupe,auxdifférentes jeux avec�o�[�}���i�����š�]�(�Ubien sûr,
de gagnerle maximumde jetons.
Parmi les nombreuses animations disponibles, vous constituezle parcours qui vous
correspond.

En fin ���[���v�]�u���š�]�}�v�Uune vente aux enchères est organisée permettantaux participants
���[�����‹�µ� �Œ�]�Œavecle montant gagné,un cadeau.

�‡ Gagner ensemble

�‡ Prendre des risques

�‡ Etsurtout�YPasserun bon moment !



So irée Weste r n Jeux

+ de 20 personnes Demi-journée Intérieur / Extérieur

BienvenueauFar-West !
Proposez à vos invitésde setransformeren véritable Lucky Luke.

Chapeaude cow-boy, cactus, saloonet activités Western�Y
Challenge sportifou de précision, à vousde créerle parcours
et lesateliersqui feront de cette journéeune journée inoubliable.

Enoption :
Ungroupede musique Countryen live !

�‡ Seconnaîtreet échanger

�‡ Partager

�‡ Etsurtout�YSecréer des souvenirs ensemble !



So irée Casino Jeux

+ de 20 personnes Minimum 2 heures Intérieur

A leur arrivée,lesparticipantssevoient offrir des gobeletsde jetons.
Chaque participant passe, selon ses désirs,aux différentes tables avec�o�[�}���i�����š�]�(�Ubien sûr,de
gagnerle maximumde jetonsen misant juste.
Enfin ���[���v�]�u���š�]�}�v�Uun « commissaire-priseur » procède àuneventeauxenchères.
Ungrand momentqui permetauxparticipants���[�����‹�µ� �Œ�]�Œdeslots grâce à leurs gains.

Deux options :
LeCasino Classique : tablede roulette, boule, black jackou rouede la fortune
LeCasino des Vins : tablede dégustation,de couleurs,���[���Œ�€�u��ou de cépages.

�‡ Apprendre à gérer

�‡ Prendre des risques

�‡ Etsurtout�YPasserun bon moment !



So irée Quizz Jeux

+ de 15 personnes 3 heures Intérieur

Buzzers allumés !���[���•�šparti pour unesoirée infernale !
Répartisen équipes, gardez toute votre attention sur�o�[� ���Œ���vafin de répondre correctement
et le plus vite possibleauxquestionsde �o�[���v�]�u���š���µ�Œ.
Pour cette soirée mémorable, vous avezle choix entre :
- Le QuizzCulture G avec des questions variées sur�o�[�Z�]�•�š�}�]�Œ���Ules répliquesde cinéma, les

bandes sonoresde film, des questions sport, questionsde rapiditéen musique,
- LeQuizz Musical qui associe touslesstyles musicaux des années60 à ���µ�i�}�µ�Œ���[�Z�µ�]en passant

par des bandes originalesde films, sériesou dessins animés.
- LeQuizz Cinéma avecun choixde questions surle 7èmeart.

Enoption :
�‡ Pour vos soirées « grand format», nous vous proposons les boîtiersde vote avec écranet

sonorisation inclus

�‡ Etre rapide

�‡ Avoirde la mémoire

�‡ Etsurtout�YPasserunesoirée inoubliable !



Es ca pe Game
Jeux

+ de 8 personnes 2 h Intérieur

�‡ Communiquer avec ses partenaires

�‡ Travaillerenéquipe

�‡ Trouver ensemblela solution sousla pressiondu temps

Participez àun challenge inédit !

Lecompte à rebourssedéclenche�YChaque équipe à90minutes pour être les premiers à ouvrir
le coffre renfermantle butin secret cachéauCasino Royal.
Pour mener àbiensamission,chaqueéquipedevra résoudre différentes énigmes.
Ces résultats lui permettront ensuitede trouver lescodesqui protègentlescoffres
et lesvalises.

Mais, attention,le chronomètre tourneet votre équipe devra êtrela plus rapide !



Top 120  minutes
Jeux

+ de 10 personnes De 1 h 30 à 2h30 Intérieur / Extérieur

�‡ Seconnaître

�‡ Travaillerenéquipe

�‡ Trouver ensemblela solution dansun temps donné

Participez àun challenge inédit !

Lecompte à rebourssedéclenche�YChaque équipe à120minutes pour retrouverle code
qui débloquera�o�[���������•à votre ordinateur.
Muni ���[�µ�vroad-book, chaque équipe devra retrouver lesQR Codes pour récupérerles
questions auxquellesilsdevront répondre.
Chaque réponse sera notéedans unegrille qui,au final, permettrade voir apparaître
le fameux code à 6 chiffres.

Mais, attention,le chronomètre tourne !



Challenge de s Ex per ts Jeux

+ de 15 personnes 3h Espace privatif avec 
tables et chaises

Arthur Roquet, secondde cuisine, est retrouvé mortdansle parking souterrain���[�µ�vpalace.
Suicide ? Mort naturelle ? Meurtre ?Denombreuses questions restent pour�o�[�]�v�•�š���v�šen suspens.
Les autorités sont prévenues et, sans plus tarder, des brigades���[���v�‹�µ�!�š���µ�Œ�•arrivent sur place afin
���[� �o�µ���]�����Œcette énigme.

A vos invités���[���v�š�Œ���Œen scène avec pour objectifde réussir les missionsqui leur seront confiéeset
���[� �o�µ���]�����Œcette mort mystérieuse.

A �o�[�]�•�•�µ��de cechallenge,la meilleure équipe���[���v�‹�µ�!�š���µ�Œ�•sera récompensée.

�‡ Etre organisé

�‡ Etre observateur

�‡ Trouverla solutionenéquipe



Mur der Par ty Cinéma Jeux

+ de 15 personnes 3h Espace privatif avec 
tables et chaises

Lanouvelle star montantedu cinéma vient���[�!�š�Œ��retrouvée inanimée pendantla soirée�‹�µ�[���o�o��
donnait pour fêter�o�[�}���š���v�š�]�}�vde son nouveau rôle à Hollywood.

Plongezau ���ˆ�µ�Œdu cinéma des années50, analysezla scènede crime, participez à plusieurs
missionset rédigez votre rapport���[���v�‹�µ�!�š��!

Attention, lessuspects feront partis des convives�Y

Lameilleure équipe sera récompensée.

�‡ Etre observateur

�‡ Etre logique

�‡ Trouverla solutionenéquipe



Mur der Par ty Mar quis(es ) Jeux

+ de 15 personnes 3h Espace privatif avec 
tables et chaises

Plongezau ���ˆ�µ�Œdu 18ème siècle sousle règnede LouisXV. Un célèbre marquis est retrouvé mort
dansle Château, pendantle bal masqué organiséepar la marquisechaqueannée.

Vous entrezen scène�Y En groupe, analysez les indices, résolvez les énigmeset rédigez votre
rapport ���[���v�‹�µ�!�š��. Attention, lessuspects font partisdesinvités !

Lameilleure équipe sera récompensée pour son travail !

�‡ Etre observateur

�‡ Etre logique

�‡ Trouverla solutionenéquipe



La Boîte à  Chan son s
Jeux

+ de 40 personnes Selon format choisi 20 m²

Installez-vous dansla Boîte à Chansonset laissez-vous porterpar le rythme pour
révéler vos talentsde chanteur.

A �o�[�����Œ�]de tous les regards, les participants sont installés seulsou en petits groupes
dansla Boîte à Chansons.Lemicro àla main, choisissez votre chansonet chantez
en suivantlesparolesqui �•�[���(�(�]���Z���v�š.

A �o�[�]�•�•�µ��de �o�[� �À� �v���u���v�š�Uune vidéo des meilleurs moments sera livrée pour garder
un souvenir inoubliablede cette animation !

�‡ Etre cultivé

�‡ Faire travaillersamémoire

�‡ Etsurtout�YPasserunesoirée mémorable !



Flipbook
Jeux

+ de 40 personnes Selon format choisi 20 m²

Leprincipe ?
Réaliserpar groupeset avecdes accessoires une sériede photos en rafale pour
ensuite créeret personnaliser votre petit carnet���[�]�u���P���•animées.

Nous personnalisonsla couverture des Flipbook aux couleursde votre sociétéet
vos invités repartent avecun bon souvenirde votre soirée ;

�‡ Etre créatif

�‡ Etsurtout�YPasserunesoirée mémorable !



Les 5 sens



Challenge co c ktail sc hoo l 5 SENS

+ de 20 personnes 2 à 3 heures 20 m² par équipe

�‡ Apprendre ensemble

�‡ Seconnaître

�‡ Etre créatif

�‡ Travaillerenéquipe

Chaque équipe découvriralestechniquesde la créationde cocktails sous formede challenge.
Sur les conseilsde nos animateurs barmans, chaque équipe apprendra�o�[�µ�š�]�o�]�•���š�]�}�vdu shakeret
du mélange des saveurs,de la glace pilée�Yavecou sans alcool.

Impressionnez vos collègues avecdescocktails originaux,le tout dans une ambiance festiveet
décontractée.

Lameilleure équipeseverra bien sûr récompensée.



Challen ge  Mas ter  Co ok ing 5 SENS

+ de 10 personnes 3 h Intérieur

�‡ Apprendre ensemble

�‡ Etre créatif

�‡ Travaillerenéquipe

Répartisen brigades avecun panier de provisions imposé, vos invités devront faire preuve
���[�]�u���P�]�v���š�]�}�vet ���[���v�š�Œ���]����pour créer leurs mets.
Sous�o�[�ˆ�]�oaviséde chefs Rennais, ils apprendront à associeret à innover pour créer leurs
plats���[���Æ�����‰�š�]�}�v.
A �o�[�]�•�•�µ��du challenge,au cours���[�µ�vdéjeunerou ���[�µ�vdîner convivial, vous dégusterez les
plats concoctéspar chaqueéquipe.

Enoption,
Nous vous proposonsla réalisation���[�µ�vfilm-reportage sur vos
apprentis-cuisiniers à�o�[�ˆ�µ�À�Œ��et quelques interviewsde candidats.



So irée des  5 Sen s 5 SENS

+ de 20 personnes 2 à 3 heures Intérieur

�‡ Chercher ensemblela solution

�‡ Apprendre

�‡ Passerun bon moment !

Tout au long de votre dîner, répartisen équipe, vous participerez à 5 ateliersde 15 minutes
(organisés entre chaque plat) avec pour objectif,de gagnerun maximumde points pour que
votre équipe arriveen tête.

Auprogramme :
- Épreuvede dégustation,
- Atelier olfactif,
- Atelier ���[�}���•���Œ�À���š�]�}�v�U
- Reconnaissance des sons.

Tous vos sens seronten éveil !



Les surprises !



SURPRISE�&�U�p�H�]���X�Q���P�R�P�H�Q�W���L�Q�R�X�E�O�L�D�E�O�H�«

FUN EVENEMENTSet LODGE ATTITUDE sont partenaires pour vous faire vivre des moments inoubliables�Y

- VOYAGES & INCENTIVES à�o�[� �š�Œ���v�P���Œ�U

- PARTICIPATION à des EVENEMENTS SPORTIFS INTERNATIONAUXcommela Leaguedes Champions,
un tournoi internationalde Tennis, etc.

- FAIRE VENIR des SPORTIFSà domicile.

Surprenez vos invités�YOn�•�[�}�����µ�‰��de tout !



NOS SOLUTIONS 
TECHNIQUES



FUN EVENEMENTS : 
des solutions techniques

�‡ �����Œ���v���>���������š���u�µ�Œ�����[�]�u���P���•

�‡ Sonorisation

�‡ Distribution électrique

�‡ Eclairage

�‡ Mobilier de réception

�‡ �W�Œ���•�š���š�]�}�v�•�����������}�µ���Z���•�����š�����[�Z�€�š���o�o���Œ�]��

�‡ Etc.

Fun Evénements se met en quatre pour vous.



Votre contact : 

Didier AMIOT
Tél. : 06 42 83 29 91

contact@fun-animations.fr


